Y1 OMI

Open Modular Interpreter

Analisis del sistema

Fco. Javier Bohérquez Ogalla



Indice

1. Modelo conceptual 12
1.1. Intérprete . . . . . . . . . e 14
1.2. Nodos ejecutables . . . . . . . . .. L 15
1.3. Tiposdedatos . . . . . . . . . e 16
1.4. Sentencias de control de flujo . . . . .. .. ..o 17

1.4.1. Sentencia . . . . . . . .. L 17
1.4.2. Sentencia vacia . . . . . . . . ... 17
1.4.3. include . . . . . . Lo 18
144, exit. . . . o 18
1.4.5. goto . . . . e 18
14.6. if © o 18
1.4.7. switch . . . . . 19
1.4.8. while . . . . .. 19
1.4.9. do..while . . . ... 19
1.4.70. for . . . Lo 19
1411 foreach . . . . . . . .. 20
1.4.12.1loop . . . . . e 20
1.4.13. continue . . . . . ..o 20
1414, break . . . . . .o 20
TAT5. 60y © o e 21
1.4.16. throw . . . . . . . . e 21



1.5.

1.6.

1.7.

1417 with . . © o 0o 21

Definiciones . . . . . . . .. L 22
1.5.1. Variables. . . . . . . . .. 22
1.5.2. Funciones . . . . . . . . ... 23
1.5.3. Clases . . . . . . . e 23
1.5.4. Objetos . . . . . . . 24
1.5.5. Listas . . . . o L 24
1.5.6. Pares clave/valor . . . . .. ... .. ... Lo 24
1.5.7. Etiquetas . . . . . . . 25
1.5.8. Definiciones globales . . . . . . ... .. ... ... . 25
1.5.9. Generadores . . . . . . . ... 25
Asignaciones . . . . . ... 26
1.6.1. Asignacion . . . . . . .. ... 26
1.6.2. Asignacion de referencia . . . . ... ..o oo 26
Operadores aritméticos . . . . . . . . . . .. 27
L7010 Suma. . . ..o 27
1.7.2. Diferencia . . . . . . . .. L 27
1.7.3. Producto . . . . . . ... 28
1.7.4. Division . . . . . . . e 28
1.7.5. Potencia . . . . . . ..o 28
1.7.6. Modulo . . . . . Lo 29
1.7.7. Tamano . . . . . . . .. e 29
1.7.8. Incremento y asignacion . . . . . . . . . ..o 29



1.8.

1.9.

1.7.9. Asignacién e incremento . . . . .. ... Lo 30

1.7.10. Decremento y asignacion . . . . . . . . . .. ..o 30
1.7.11. Asignacién y decremento . . . . . . . .. ... 31
Operadores 16gicos . . . . . . . . . .. 32
181, Or . . . e 32
1.8.2. And . . . . . 32
1.8.3. Negacion . . . . . . . .. .. L 33
1.84. Igualque . . .. . . .. 33
1.8.5. Distintoque . . . . . . ..o 33
1.8.6. Menor que . . . . . . . L 34
1.8.7. Menoroigualque. . . . . . . .. ... 34
1.8.8. Mayorque . . . . . . ... . 34
1.8.9. Mayoroigualque. . . . ... .. .. ... .. 35
1.8.10. Idéntico a . . . . . . . . . 35
1.8.11. Noidénticoa . . . . . . . . . . . 35
1.812. Esnulo . . . . . .. 36
1.813. Vaclo . . . . . . . . o 36
Operadores sobre cadenas . . . . . . . . .. ... ... 37
1.9.1. Concatenacion . . . . . . . . . . 37
1.9.2. explode . . . . . 37
1.9.3. implode . . . . . .. 38
1.94. sprintf . . . .. 38
1.9.5. Buscar subcadena . . . . . .. ... oL 38



1.9.6. Buscar yremplazar . . . . . . .. ... oL 39

1.9.7. Remplazar subcadena . . . . . . .. ... ... ... ... ... .. 39
1.9.8. Convertir a maytsculas . . . . . . . ... .. ... ... ... .. 39
1.9.9. Convertir a mindsculas . . . . . . . .. ... L. 40
1.10. Operadores sobre array . . . . . . . . . . . ..o 41
1.10.1. Dividir en fragmentos . . . . . . . . . .. ... 41
1.10.2. Reducir mediante funciéon . . . . . . .. ... Lo 41
1.10.3. Obtener tltimo . . . . . . . . . .. ... 42
1.10.4. Obtener primero . . . . . . . . . . . i 42
1.10.5. Insertar en posicion . . . . . . . . . . ... 42
1.10.6. Eliminar posicion . . . . . . . . . . ... 42
1.10.7. Insertar al inicio . . . . . . . .. ..o 43
1.10.8. Insertar al final . . . . . ... .. ... 43
1.10.9. Eliminar del inicio . . . . . . . . . ... . oo 43
1.10.10 Eliminar del final . . . . . . . . .. .. ... oL 43
1.11. Operadores sobre expresiones regulares . . . . . . . . ... .. ... .... 44
1.11.1. Crear expresion regular . . . . . . . . . . ... ... 44
1.11.2. match . . . . .. o 44
1.11.3.search . . . . . . Lo 45
1.12. Conversion de tipos . . . . . . . . . L 46
1.12.1. Conversion a logico . . . . . . . . . . Lo 46
1.12.2. Conversién a entero . . . . . . . . . . . ... 46
1.12.3. Conversion a flotante . . . . . . . .. .. .. L 46



1.13.

1.14.

1.15.

1.16.

1.17.

1.12.4. Conversidon a cadena . . . . . . . . ... 47

Operadores de acceso . . . . . . . . . . e 48
1.13.1. Accesoaclave . . . . . . . . . . e 48
1.13.2. Acceso a funcion . . . . . ..o 48
1.13.3. Acceso a variable de entorno . . . . . . . ... 49
Operadores condicionales . . . . . . . . . . . .. ... ... . ... 50
1.14.1. Ternario . . . . . . .« o e 50
1.14.2. Fusion denulos . . . . . . . . .o oo 50
Operadores de entrada/salida . . . . . ... ... ... ... ... 51
1.15.1. Salida estandar . . . . . . . . . ..o 51
1.15.2. Entrada estdndar . . . . . .. ... oo ol
Operadores informativos . . . . . . . . . .. ... o 52
1.16.1. Tipode . . . . . . . . 52
1.16.2. Tamano de . . . . . . . . . . . .o 52
1.16.3. Informacion sobre . . . . . . . . ..o 52
Procesos . . . . . . 03
L.17.1. Crear proceso . . . . . v v v v i i e e e e e e 53
1.17.2. Esperar finalizacion . . . . . . . . . ... ... 53
1.17.3. Obtener identificador . . . . . . . . .. .. ... ... 53
1.17.4. Obtener identificador padre . . . . . . . .. .. .. ... ... ... 53
1.17.5. Ejecutar como proceso . . . . . . . . . oo e 03
1.17.6. Salir de proceso . . . . . . . . .. 54
1.17.7. Senal a proceso . . . . . . . .. e 54



1.17.8. Manejador de senales . . . . . . . .. ... ... ... 54

1.17.9. Evaluar cadena . . . . . . .. ... L 54
1.17.10 Ejecutar comando del sistema . . . . . . . ... ... ... ... .. 54

1.18. Ficheros . . . . . . . . . . e 5]
1.18.1. Obtener un flujo a fichero . . . . . . .. ... ... .. ... .... 55
1.18.2. Escribir en flujo a fichero . . . . . . . .. ..o 55
1.18.3. Leer de flujo a fichero . . . . . . . .. .. ... ... L. 55
1.18.4. Cambiar posicion en fichero . . . . . .. ... ... ... ... ... 55
1.18.5. Obtener posicion en flujo a fichero. . . . . . .. .. ... ... ... 56
1.18.6. Cerrar flujo a fichero . . . . . . .. ... ... L. 56
1.18.7. Leer fichero . . . . . . . . .. ... 56
1.18.8. Escribir en fichero . . . . . . . ... oo 56
1.18.9. Escribir al final de fichero . . . . . . .. ... ... L 56

1.19. Fechas . . . . . . . . o o7
1.19.1. Tiempo Unix . . . . . . . . .. . o o o7
1.19.2. Fecha y hora con formato . . . .. ... ... ... ... ...... o7
1193, sleep . . . . o o e o7
1.20. Exrores . . . . . ..o e b7
1.21. Extensiones . . . . . . . ..o e e 58
1.21.1. Biblioteca GNU de internacionalizacion (gettext) . . .. ... ... 58
1.21.1.1. gettext . . . . . . . oL 29

1.21.1.2. setlocale . . . . . . .. .. L o 59

1.21.1.3. dgettext . . . . . . .. Lo 59



1.21.1.4. bindtextdomain . . . . . . . . . .. ... 59

1.21.1.5. textdomain . . . . . . .. ... Lo oo 59

1.22.1Tree . . . . o e 60
2. Modelo de casos de uso 60
2.1, Actores. . . .. L 61
2.2. Intérprete . . . . . . L 61
2.2.1. Interpretar entrada estdndar . . . . . .. . ... ... ... .. 61
2.2.2. Interpretar fichero. . . . . . . . ... ..o 62
2.2.3. Interpretar linea . . . . . . . . . . . . ... ... 63
2.24. Interpretar . . . . . . . . .. 63
2.25. Verayuda . . . . . .. . L 64
2.2.6. Cargar extension . . . . . . . ..o 64
2.2.7. Listar extensiones . . . . . . . . ... .o 65
2.2.8. Iniciar interpretacion red . . . . . . . ... 65
2.2.9. Obtener pasos interpretacion red . . . . . . . . .. ... ... 66

2.3. runTree . . . . L 67
2.3.1. Enviar codigo fuente . . . . . ... Lo 67
2.3.2. Siguiente paso . . . . . ... o 68
2.3.3. Siguiente sentencia . . . . . .. ... L oo 69
2.3.4. Activar ejecucion automatica . . . . .. .. ... ... 69
2.3.5. Desactivar ejecucion automatica . . . . . . ... ... L. 70
2.3.6. Limpiarsalida . . . ... .. ... ... 00 o 70
2.3.7. Ver informaciéon denodo . . . . .. ... o oo 71



2.3.8. Ver contenido de la tabla de simbolos . . . . . . . .. .. ... ... 71

2.3.9. Guardar codigo fuente . . . . . ..o oo 72
2.3.10. Abrir codigo fuente . . . . . ..o oL 72

3. Visién general 73
4. Diagramas de secuencia del sistema 73
4.1. Intérprete . . . . . . .o 73
4.1.1. Interpretar entrada estandar . . . . . . . . . ... ... L. 73
4.1.2. Interpretar linea . . . . . . . . . . ... L 74
4.1.3. Interpretar fichero. . . . . . . . . ... L 74
4.14. Verayuda . . .. .. ... 75
4.1.5. Cargar extension . . . . . . ... Lo 75
4.1.6. Listar extensiones . . . . . . . . ... L oo 76
4.1.7. Iniciar interpretaciéon red . . . . . . . . ... 76
4.1.8. Obtener pasos interpretacion red . . . . . . ... . ... ... ... 77

4.2, runTree . . . . . Lo 77
4.2.1. Enviar codigo fuente . . . . .. ... 0oL 77
4.2.2. Siguiente paso . . . . . . ..o 78
4.2.3. Siguiente sentencia . . . . . .. ..o 78
4.2.4. Activar ejecuciéon automdatica . . . . .. ... 79
4.2.5. Desctivar ejecucion automética . . . . . . . ... 79
4.2.6. Limpiarsalida . . . . ... ... ... .. ... .. 80
4.2.7. Ver infomacién denodo . . . . . .. ..o 80



4.2.8. Ver contenido tabla de simbolo . . . . . .. .. ... ... .. 81

4.2.9. Guardar codigo fuente . . . . . ..o 81
4.2.10. Abrir codigo fuente . . . . . .. Lo oL 82

5. Contratos de operaciones del sistema 82
5.1. Imtérprete . . . . . . . L 82
5.1.1. Operacion inicio_interprete stdin . . . . . . . .. ... ... ... 82
5.1.2. Operacion inicio interprete linea . . . . . . . . .. ... .. .. .. 83
5.1.3. Operacién interpretar _cadena . . . . . . . . . .. ... ... .. .. 84
5.1.4. Operacion interpretar fichero . . . . . . .. .. ... ... ... .. 86
5.1.5. Operacion iniciar _interpretacion red . . . . . . . . . . . .. .. .. 87
5.1.6. Operaciéon obtener paso_interpretacion red . . . .. ... .. .. 89

5.2, runTree . . . . L L 90
5.2.1. Operacién enviar _codigo fuente . . . . .. .. .. ... ... ... 90
5.2.2. Operacion siguiente paso . . . . . . . . ..o 91
5.2.3. Operacion siguiente sentencia . . . . . . . . . . .. ... ... .. 91
5.2.4. Operacién activar _ejecucion automatica . . . . . . . . . .. .. .. 92
5.2.5. Operacién desactivar _ejecucion automatica . . . . . . . . . .. .. 93
5.2.6. Operacion limpiar_salida . . . ... ... ... ... ... .... 93
5.2.7. Operaciéon ver informacion nodo . . . . . . .. .. ... ... .. 94
5.2.8. Operacién ver tabla simbolos . . . .. .. ... ... ... .... 94

6. Modelo de interfaz de usuario 95
6.1. Intérprete . . . . . . . . L. 95

10



6.2.

6.3.

runlree . . . oL 96

6.2.1. Wireframe . . . . . . . 96
Sitio web . . . . . 96
6.3.1. Wireframe . . . . . . . . . . 97

11



1. Modelo conceptual

El presente documento representa un analisis de los datos que construyen el sistema
OMI y como estos se relacionan. El documento describe el modelo conceptual de datos
del sistema mediante diagramas de clases. Las clases son organizadas en paquetes para
facilitar la modularidad del sistema y su entendimiento.

El proceso de interpretar consiste en tomar codigo fuente, procesarlo y ejecutar su
significado semantico. Por tanto el modelo de datos estara constituido por entidades que
guardan un significado concreto y preciso dentro del lenguaje. Estos elementos, que re-
presentan la unidad semantica minima, son denominados nodos ejecutables, debido a que
cuando son ejecutados producen el resultado seméntico asociado. Muchos nodos ejecuta-
bles por si solos no presentan un resultado semantico completo, por lo que precisan de
otros nodos.

El diagrama general de paquetes describe los paquetes que componen el sistema segin
el caracter funcional de las entidades que contienen. Un paquete podra contener clases u
otros paquetes.

El paquete “interpreter” describe las entidades que procesan el contenido fuente segiin
el léxico y la gramética del lenguaje OMI. El objetivo es generar el drbol de nodos eje-
cutables correspondiente al programa. Al procesarse este arbol se aplicara la seméntica
que encierran las lineas de codigo del contenido fuente, produciéndose de esta forma la
ejecucion del programa.

El paquete “runNode” describe el nodo ejecutable y aquellos tipos de nodos derivados
de este, que son abstractos y que serdn extendidos por tipos méas especificos.

El paquete “typeData” describe los nodos correspondientes a los tipos de datos basicos
que pueden ser manipulados por el sistema.

El paquete “error” describe el sistema de errores y los nodos ejecutables que permiten
su control.

El paquete “extensions” describe el sistema de extensiones del interprete, el cual per-
mite extender la funcionalidades del lenguaje de una forma dindmica. Ademés contiene
dos el modelado de dos extensiones concretas.

Los paquetes siguientes categorizan y agrupan nodos ejecutables segtin la funcionalidad
que encierran y el tipo de dato sobre el que operan.

El dltimo paquete “rtree” describe el modelo de datos correspondiente al sistema soft-

ware cliente. Una aplicacion web que hace uso del interprete de forma online y representa
el estado de este.

12
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1.1. Intérprete

El sistema OMI se corresponde con un interprete que opera sobre un contenido fuente
escrito en el lenguaje con el mismo nombre. El interprete se compone de un analizador
sintactico que encierra la gramatica del lenguaje, esta es descrita a partir de una serie de
tokens.

El analizador sintactico se vale de un analizador léxico que validara y obtendra los
tokens (bajo peticion) desde el codigo fuente. El analizador léxico debe controlar el fichero
que contiene el codigo fuente, asi como la linea y posicién que se encuentra procesando
en el mismo.

Los tokens obtenidos se definen por un identificador y la linea del c6digo fuente en la
que se generd, ademés pueden tener asociado un valor que puede ser numérico o cadena.
Seran utilizados por el analizador sintactico para determinar las reglas gramaticales que
se deben aplicar y construir el arbol sintactico correspondiente. Este arbol esta formado
por nodos denominados ejecutables, dado que al ser procesados en profundidad se llevaréa
a cabo la ejecucion del programa. Los nodos ejecutables dan singnificado seméntico a cada
una de las sentencias que componen el contenido fuente.

El interprete se compone ademéas de un contexto denominado principal, que sera sobre
el que opere de forma predeterminada. Un contexto esta formado por una serie de tablas
de simbolos que seran manipuladas por ciertos nodos ejecutables cuando sean procesados.
Estas tablas guardan referencias a nodos ejecutables correspondientes a simbolos variables,
funciones y clases de objetos que son definidos en el codigo fuente. Existen determinados
nodos que al ser ejecutados pueden cambiar el contexto en uso.

El interprete es ejecutado con una serie de argumentos que alteran su funcionamiento.

interpreter |

varSymbols

<current 0,n
1 0,1
<> contextll omi 1
| +line: int
+cmd: string

+file: string

0,1
<run
<current
|n 1

args

+value: string

|symbols <l

classSymbols

| refNode |—D runNode token <>—— source
n +ref_count: int +id: int +src: string
1 +value: string|num +line: int
refy X ;
+line: int +current: char

14



1.2. Nodos ejecutables

Se definen un nodo ejecutable para cada aspecto o funcionalidad que contemple el
lenguaje. Cada sentencia se corresponde con un nodo ejecutable, que a su vez puede estar
compuestos de otros nodos. Cada nodo ejecutable guarda el nimero de nodos que lo
referencian para que se pueda hacer un uso 6ptimo del mismo.

Las expresiones son nodos ejecutables que tomaran un valor tras ser procesados. Gene-
ralmente forman parte de otros nodos correspondientes a sentencias u otras expresiones.
El valor que toman pueden ser de un tipo determinado y conocido (numeérico, légico, etc),
o de tipo indeterminado o no conocido hasta que el nodo es procesado.

Las expresiones de tipo determinado son extendidas por cada tipo de dato soportado
por el lenguaje. Ademas pueden ser consideradas tipos de objetos y estar asi asociadas a
una clase. De esta forma toda expresion puede disponer de métodos y atributos segin el
tipo de dato que guarde.

Las expresiones de tipo indeterminado se componen de una referencia al nodo que
guarda el valor tras la ejecucion, este podra ser una expresion de tipo determinado.

Las expresiones son nodos imprimibles lo que significa que tienen una representacion
grafica asociada que puede ser volcada en la salida estandar.

runNode
« ref
[1
runNode
+ref count: int
type {disjoint, incomplete}
. n
IprmtableNode | | refNode |—

1

expNode
|C|355N0de| type {disjoint, complete}

0,1 |
4is 1 .
4| objectTypeNode | <>

£\

dexpNode

15



1.3. Tipos de datos

Este paquete contiene los nodos que representan expresiones con tipos de datos defini-
dos. Se describe cada tipo de dato como un nodo con un valor asociado (en algunos casos
el tipo puede comprender un unico valor).

Muchos nodos son especializaciones de tipos de datos, correspondiéndose con expre-
siones que guardan un valor del tipo de dato al que extienden. Asi por ejemplo los nodos
de operaciones aritméticas generalmente extenderan al nodo del mismo tipo de dato.

Algunos nodos de tipos datos son concretados por nodos que representan un valor
constante de dicho tipo de dato.

typeData |

A
logicNode 4—|booINode|

+hoolvalue: bool

arithNode
+numvalue: num

A o= > {oum]

| objectTpeNode | stringNode Q—l strNode |

type +strvalue: string

dexpNode

{
complete,
disjoint regexpNode

} +pattern: string [T = regexp

+r: regexp

|printabIeNode|
/\

16



1.4. Sentencias de control de flujo

flowstmts |

IemptyStmt |
I I I
include | exit | goto |
I I
it | [switen |
[ 1 [ 1 I I 1
while | dowhile | for | foreach | iloop |

1 1

continue | break |

try | throw |

with |

1.4.1. Sentencia

stmt

| 1,2
| runNode |<]—| stmtNode IOJ

1.4.2. Sentencia vacia

emptyStmt

emptyStmtNode

17



1.4.3.

1.4.4.

1.4.5.

1.4.6.

include

exit

goto

=1

include

runNode
/\

includeNode >

ex1t

goto

Tk

d

1

cond

1

then

1

runNode
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1.4.7. switch

switch

eval
cases
1 1
runNode switchNode <=
<>
0,1 1 B
>
coseone [
<>
value
do
next case
1.4.8. while
while
cond
do

1 1
runNode 1(]—' whileNode

1.4.9. do...while

dowhilel

cond

1 1
runNode |<]—| dowhileNode

1.4.10. for

for
init
cond
inc
1 1 1
runNode Q—' forNode
1
do

19



1.4.11.

1.4.12.

1.4.13.

1.4.14.

foreach

iloop

continue

break

foreach
elem
ke
val
1 0,1 |1
runNode <]—| foreachNode
1
do
1loop I
eval
do

1 1

runNode |q—| iloopNode 12—

t refNode Iﬂ—' iaccessNode |

cuntinuel

| runNode |<]— continueNode

+level: 1nt = 1
T
1

continueException

breakl

| runNode |<]— breakNode

+level: 1nt = 1
T

breakException
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1.4.15. try

id

catch
1
runNode <]—| tryNode

1.4.16. throw

throw

value

1
runNode |<]—| throwNode )OJ

1.4.17. with

with

obq

do
1 1
runNode <]—| withNode

21



1.5.

1.5.1.

Definiciones

Variables

definitions

I I

var I function I
1 [ 1

class | object |
[ 1 [ 1

list | map |
(1 1

label | global |
generator |

idNode

+name:

string
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1.5.2. Funciones

functions |

returnNode |— ->| returnException
—>| refparamNode|<>— ” value
1
» 1 6 0,1 id
1 10,1 params
tunNode [T Body
params 1

[y

0

————— callFNode |—>| nexpNodel |fexpNode |<—| functionNode

A

| ]
| partialFNode | | contextFNode I | lambdaFNode | | decoratorFNode

1.5.3. Clases

class I

params

|staticNode | id objeCNOde
Q .

|nexpNode IQ-- newNodeI— --=-!
o, N 0,1 |1
runNode [<}——
~T

id

extend_id |body |id 4’\|namespaceNode|
%classNode <> simbols

key
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1.5.4. Objetos

object |

/\

| printableNode |

|objectTypeNode I L gete 0,1 II cIassNodel
T
dexpNode gety
1
<] objectNode

1.5.5. Listas
list I
runNode |2
[r value
listNode
0,1 next

1.5.6. Pares clave/valor

value

runods
/\
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1.5.7.

1.5.8.

1.5.9.

Etiquetas

label |
L runNode >
id
labelNode

stmt

Definiciones globales

global I

globalNode <>

Generadores

generator I

1 elem
generator 1] 0,1 key
IrunNode AT
1 1

|printabIeNode|

| objectTypeNode |

conditions

arrayNode

———  >t1generatorNode <>—
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1.6.

1.6.1.

1.6.2.

Asignaciones

assignation |

—

—

assigOp |

assigRef |

Asignacion

assigOp |

asigNode <>

left

Asignacion de referencia

assigRef I

nexpNode

left

—<>}assigRefNode|<>—
1

1
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1.7.

1.7.1.

1.7.2.

Operadores aritméticos

arithOp |
I | I I I
add | sub | prod | div | pow | mod | size |
incAssig | assigInc | decAssig | assigDec |
I I I | | |
addAssigl subAssig| prodAssigl divAssigl powAssigl modAssigl
Suma
add
opl |op2
addNode <>
Diferencia
sub |
runNode %
. ZF opl |op2
arithNode o
subNode <——
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1.7.3.

1.7.4.

1.7.5.

Producto

Division

Potencia

prod |

runNode %

arithNode

prodNode

opl |op2

div I

runNode 1

1

arithNode

i

opl

divNode <&

op2

pow I

runNode
arithNode opl
powNode <>——

op2
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1.7.6.

1.7.7.

1.7.8.

Moé6édulo

Tamano

sizeNode

op

Incremento y asignacién

incAssig |

runtiode]
/\
/\
/\

|incassigNode|<>—

exp
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1.7.9.

1.7.10.

Asignacioén e incremento

assigInc |

|assigincNode|<>—

1

exp

Decremento y asignacién

decAssig |

dexpNode
A

arithNode

/\

exp

|decassigNode |<>—
1
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1.7.11.

Asignacién y decremento

assigDec |

runiode)
/\
[\
/\

|assigdecNode|<>—
I

|

exp
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1.8. Operadores logicos

logicOp |

I | I ] I I I

or | and | not | 1th | leq | gth | empty |

geq | eq | neq | iden I niden I isNull |

1.8.1. Or

opl |op2

1.8.2. And

opl |op2

andNode >
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1.8.3. Negacion

logicNode op

notNode <>

1.8.4. Igual que

opl |op2

1.8.5. Distinto que

neq

o

runNode

opl |op2

logicNode

neqNode >
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1.8.6.

1.8.7.

1.8.8.

Menor que

Menor o igual que

Mayor que

IthNode >

opl

op2

leg |

o

runNode

logicNode

leqNode <>

opl

op2

gth |

1
1

runNode

logicNode

gthNode <>

opl

op2
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1.8.9.

1.8.10.

1.8.11.

Mayor o igual que

Idéntico a

No idéntico a

geq |

1
1

runNode

opl

logicNode

geqNode <>

op2

opl

idenNode >

op2

nidenNode >

opl |op2
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1.8.12.

1.8.13.

Es nulo

Vacio

isNull |

emptytiods}

op
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1.9. Operadores sobre cadenas

stringOp |

| | | |
cat | explode | implode | sprintf |
l l | I I
find I replace | subreplace | upper | lower |
1.9.1. Concatenaciéon
cat

1.9.2. explode

oo

op2

explode |
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1.9.3.

1.9.4.

1.9.5.

implode

implode

stringNode

|imp|odeNodei<>—

op

sprintf

sprintf I

sprintfNode <>

/\
tringNod
A

list

Buscar subcadena

find I

1
1

str

substr
|runNode |—-——@,1 ThT oS

|ﬁndNode§—

-
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1.9.6.

1.9.7.

1.9.8.

Buscar y remplazar

replace I
str

0,1 | search
—'—lrunNodel Toplace

num

stringNode

<>|rep|aceNode <

Remplazar subcadena

subreplace |
str

41| runNodeI - it
stringNode
—<>}subreplaceNode|52—

replace

Convertir a maytsculas

upper |

A

stringNode

£\

upperNode <>
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1.9.9. Convertir a mintsculas

lower

lowerNode >

/\
tringNod
/\
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1.10.

1.10.1.

1.10.2.

Operadores sobre

array
arrayop
1 1 1
chunk | reduce I back | frist | insert I
1 1]
push | pop | unshift | shift | delete I

Dividir en fragmentos

chunk |
£\
/\
|arrayChunkNode|2—
Reducir mediante funcion
reduce |
runNode %

A

A

array |func

|arrayReduceNode|2
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1.10.3.

1.10.4.

1.10.5.

1.10.6.

Obtener ultimo

Obtener primero

Insertar en posiciéon

arraylast

arraylastNode >

array

arrayflrstl

[rraytrsivode

array

arraylnsert

Eliminar posicién

arraydeleteNode <=

1ndex [elem
- <>
arrayinsertNode <>
arraydelete
array|index
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1.10.7.

1.10.8.

1.10.9.

1.10.10.

Insertar al inicio

Insertar al final

Eliminar del inicio

Eliminar del final

arrayunshiftl

arrayinsertNode array lelem
A
arrayunshiftNode <>
arraypush
array |elem

arrayinsertNode

arraypushNode >

arrayshift

arraydeleteNode
A

arrayshiftNode <>

arraypop

arraydeleteNode
arraypopNode =

array
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1.11. Operadores sobre expresiones regulares

regexpOp |
1 1 1

newRegexp I match | search |

1.11.1. Crear expresién regular

newRegExp I

runNode

str

|newRegExpNodei<>—

1.11.2. match

match I
1
runNode T

logicNode regexp |str

matchNode
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1.11.3.

search

search |

.1

9
1
1

IrunNodeI

searchNode >

regexp

str

keys
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1.12. Conversion de tipos

convOp |
boolConv | intConv |
floatConv | strConv |
1.12.1. Conversién a logico
boolconv

£\
logicNode
boolconvNode <=

op

1.12.2. Conversién a entero

intconv
£\

[rtcomviiods [

op

1.12.3. Conversion a flotante

floatconvl
A

floatconvNode <=

op
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1.12.4.

Conversion a cadena

strconv

Srconmoselo
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1.13.

1.13.1.

1.13.2.

Operadores de acceso

accessOp I
I | I
get | getFunc | getEnvSys I
Acceso a clave
get I
1
1
obj |key

Acceso a funciéon

getNode <>

getFunc |

nexpNode

|getFuncNode|O—

id
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1.13.3.

Acceso a variable de entorno

getEnvSys I

nexpNode

|getEnvSysNode|o-

id
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1.14. Operadores condicionales

cond0p |
| I

tern I nullCoalescing

1.14.1. Ternario

tern |

1 cond

then
|runNode =Tsc

|tern Node

1.14.2. Fusién de nulos

nullCoalescing I

list

nexpNode

| nuIICoaIescingNodeio-
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1.15.

1.15.1.

1.15.2.

Operadores de entrada/salida

ionI

—

output I

input |

Salida estandar

printNode

obj

Entrada estandar

input |

/\

id

inputNode

+break line: boo

1

prompt

o1




1.16.

1.16.1.

1.16.2.

1.16.3.

Operadores informativos

infoop |

1 1 [

typeOf | sizeOf |

datInfo |

Tipo de

typeOf |

typeOfNode

obj

Tamano de

sizeOf |

runNode!

A
arithNode obj
ol
Informacién sobre
[gatInfo |
obj

datinfoNode
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1.17.

1.17.1.

1.17.3.

Procesos

process0Op |

Crear proceso

forkNode

Obtener identificador

getpid I

/\

getpidNode

| processNode

| | I I
fork I wait | getpid | getppid |
process exitProcess signal
| I |
signalhandler | eval | exec |
1.17.2. Esperar finalizacién
pID
waitNode
1.17.4. Obtener identificador padre
getppid |
arithNode
| getppidNode |
1.17.5. Ejecutar como proceso
process |
53 func |params




1.17.6.

1.17.7.

1.17.9.

Salir de proceso

exitProcess |

logicNode

| exitProcessNode |

Senal a proceso

signal I

logicNode

signalNode <>

pid

signal

Evaluar cadena

eval |

runNode

7

nexpNode

T

evalNode <>

str

24

1.17.8. Manejador de senales

signalhandler |

|signa|handlerNode|2-

signal

func

1.17.10. Ejecutar comando del siste-

ma

exec I

runNode

T

stringNode

T

str

execNode <>




1.18. Ficheros

fileOp I

| | |
file | fput | fget |

I [ 1] [ |
fread | fwrite | fappend |
[ | [ 1 [ |
fseek | ftell | fclose |

1.18.1. Obtener un flujo a fichero 1.18.3. Leer de flujo a fichero

file | fget |

file |mode file [size

fileNode <> fgetNode <>

1.18.2. Escribir en flujo a fichero 1.18.4. Cambiar posicién en fichero
fseek I
1
1

file Jval file |gffset

logicNode

fseekNode <
+pos: enum{begin,cur,end} &>—-
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1.18.5.

1.18.6.

1.18.9.

Obtener posicion en flujo a fi-

chero

ftellNode >

file

Cerrar flujo a fichero

1.18.7.

1.18.8.

£\
fcloseNode >

file

Escribir al final de fichero

fappend |

Leer fichero

f

readNode >

file

Escribir en fichero

fwrite |

runNode

stringNode

1
1

fwriteNode &>

file

str

1
1

runNode

stringNode

file

IfappendNodei?—

o6




1.19. Fechas 1.19.2. Fecha y hora con formato

dateOp I
I I I

date time sleep

str

dateNode

1.19.1. Tiempo Unix

1.19.3. sleep

timeNode

1.20. Errores

errorException |

|std::exception |

1

errorException

+msg: string
+debug: string
+code: unsigned int
+exit: bool
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1.21. Extensiones

extensions |

=7 gettext-ext |
-
plugins

B mysql-ext

plugins

loader

1 load» n

plugin
+path: string

n
link Oli extensionNode|

+id: string

1.21.1. Biblioteca GNU de internacionalizacion (gettext)

gettext-ext I

gettext | dgettext | [bindtextdonain

—

setlocale | textdomain |

o8



1.21.1.1 gettext

gettext |

stringNode

|extensionNode|

'b |||

gettextNode |

1.21.1.2 setlocale

setlocale |

stringNode

| extensionNode |

setlocaleNode |

1.21.1.3 dgettext

dgettext I

stringNode

" |||

IextensionNodel

dgettextNode |

29

1.21.1.4 bindtextdomain

bindtextdomain |

extension Nodel

stringNode

bindtextdomainNode |

1.21.1.5 textdomain

textdomain |

stringNode

'> |||

|extensionNode|

textdomainNodel




1.22. rTree

El intérprete OMI tiene la capacidad de generar una salida relativa a su estado y
funcionamiento. Para completar el proyecto se precisa de una herramienta capaz de in-
terpretar y representar este estado interno de forma gréafica y textual.

El modelo de datos del cliente OMI se define de forma similar al intérprete. La principal
diferencia es que en el intérprete este modelo de datos se usa para procesar y ejecutar el
codigo fuente, mientras que en el cliente se usa para representar graficamente el proceso
llevado a cabo. Es por ello que el modelo de datos del cliente es mas abstracto.

rtreel

_H_:ars
uncs
tree symbols > table
+root +canvas Dl +refs
+canvas +current_level
L node refr [ ref J

+1d +ref

+parent +table

+name +color

+type

+value

+key

+rel

+node_color

+valor_color

+1info_color

2. Modelo de casos de uso

En esta seccion se detallan los casos de usos que recogen los sistemas que conforman
el proyecto OMI. Un caso de uso describe la secuencia de interacciones entre el sistema y
sus actores como consecuencia de un evento.

En primer lugar se describen los actores que hacen uso del sistema, llegandose a dis-

tinguir dos que seran nominados usuario y sistema externo. Luego se describen los casos
de uso del sistema intérprete y del cliente runTree.

60



2.1. Actores

Los actores humanos que interactiian con los sistemas OMI presentan todos un mismo
rol. Asi el tnico actor definido serd llamado usuario. Los usuarios que hacen uso del
intérprete pueden ser desarrolladores, estudiantes u otros perfiles técnicos, pero todos
usaran el sistema de la misma forma.

Por otro lado el intérprete OMI puede ser usado por otros sistemas, viéndose estos
actores de determinados casos de uso. Algunos sistemas del proyecto OMI hacen uso del

intérprete para llevar a cabo su propoésito.

2.2. Intérprete

interpreter I

Interpretar entrada estandar

Interpretar fichero

Interpretar linea

Listar extensiones

Iniciar interpretacién red

Usuario

Sisterna

axterno Obtener pasos interpretacién red

<<include==>

- - .
-~ <<include>>

*~ .
~ <<include==>

-~

~

-

<<include>>

Interpretar

2.2.1. Interpretar entrada estandar

Caso de Uso: Interpretar entrada estandar.

Tipo: General.
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Descripciéon: El usuario introduce un bloque de c6digo en forma de cadena de caracteres
mediante la entrada estandar. El sistema lo interpreta y ejecuta.

Actores: Usuario.

Precondiciones: El sistema debe estar esperando un bloque de c6digo mediante la en-
trada estandar.

Postcondiciones: El codigo introducido es interpretado y ejecutado.
Escenario principal:

1. El usuario inicia el sistema facilitando un listado de argumentos.

2. El sistema asigna como variables cada argumento y solicita contenido fuente
al usuario.

3. El usuario introduce un bloque de cédigo en la entrada estandar.

4. El sistema obtiene el bloque de codigo a interpretar mediante la entrada es-
tandar.

5. Incluir (Interpretar).

2.2.2. Interpretar fichero

Caso de Uso: Interpretar fichero.
Tipo: General.

Descripcién: El usuario indica un fichero que contiene cédigo y que serd interpretado y
ejecutado por el sistema.

Actores: Usuario.

Precondiciones: El sistema espera que se le indique un fichero.

Postcondiciones: El fichero es leido y el codigo en el mismo es interpretado y ejecutado.
Escenario principal:

1. El usuario indica la ruta a un fichero y una serie de argumentos

2. El sistema lee el fichero y obtiene el codigo en el mismo, ademas asigna cada
argumento a variables.

3. Incluir (Interpretar).
Flujo alternativo:

2a. El fichero indicado no se encuentra.
1. El sistema informa del error y finaliza.
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2.2.3. Interpretar linea

Caso de Uso: Interpretar linea.
Tipo: General.

Descripcién: FEl usuario introduce bloques de cédigos denominados lineas de una forma
interactiva. El sistema solicita por la entrada estandar las lineas de codigo, que seran
interpretadas y ejecutadas.

Actores: Usuario.

Precondiciones: El sistema se encuentra en modo interactivo.
Postcondiciones: Se interpreta cada linea introducida por el usuario
Escenario principal:

1. El usuario inicia el sistema facilitando un listado de argumentos y la opciéon de
interprete de linea.

2. El sistema asigna como variables cada argumento y muestra un prompt que
indica que espera una linea de cédigo.

3. El usuario introduce una linea de codigo.
4. El sistema lee de la entrada estandar la linea introducida.

5. Include (Interpretar).

El sistema repite el caso de uso hasta que se interpreta una sentencia que
produzca la salida.

2.2.4. Interpretar

Caso de Uso: Interpretar.
Tipo: General.
Nivel: Subfuncién.

Descripcién: FEl sistema analiza, interpreta y ejecuta un bloque de codigo facilitado por
el usuario. Para ello comprueba que este cumple con el léxico y la gramaética del
lenguaje que define, dividiéndolo a su vez en sentencias que seran interpretadas.

Precondiciones: Se dispone de un bloque de codigo.
Postcondiciones: El bloque de codigo es interpretado.

Escenario principal:
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1. El sistema procesa y comprueba el bloque de co6digo, aplicando la gramatica y
léxico que define.

2. El sistema obtiene e interpreta cada sentencia en el cédigo, produciéndose el
significado semantico que estas encierran.

Flujo alternativo:

la. El co6digo no respeta el léxico del lenguaje.
1. El sistema informa del error y finaliza.

1b. El co6digo no respeta la gramética del lenguaje.

1. El sistema informa del error y finaliza.

2a. El codigo no contiene ninguna sentencia.

1. El sistema finaliza.

2.2.5. Ver ayuda

Caso de Uso: Ver ayuda.

Tipo: General.

Descripcién: Se muestra una ayuda que detalla cada opcion disponible en el sistema.
Actores: Usuario.

Precondiciones: Sin precondiciones.

Postcondiciones: El sistema muestra un listado que presenta las distintas opciones.
Escenario principal:

1. El usuario indica que quiere visualizar la ayuda.

2. El sistema muestra un listado completo de las opciones que presenta.

2.2.6. Cargar extension

Caso de Uso: Cargar extension.

Tipo: General.

Descripciéon: El usuario indica que una extension que serd cargada por el sistema.
Actores: Usuario.

Precondiciones: Sin precondiciones.
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Postcondiciones: El sistema cargar la extension facilitada.
Escenario principal:

1. El usuario indica la ruta a la extension que desea cargar.

2. El sistema carga la extension para disponer de las distintas opciones que ofrece.
Flujo alternativo:

2a. La extension indicada no se encuentra.

1. El sistema informa del error.

2b. La extension indicada no es una extensién valida.

1. El sistema informa del error.

2.2.7. Listar extensiones

Caso de Uso: Listar extensiones.

Tipo: General.

Descripcién: Lista las extensiones que seran cargadas en cada ejecucion del sistema.
Actores: Usuario.

Precondiciones: Sin precondiciones.

Postcondiciones: El sistema lista las extensiones que seran cargadas.

Escenario principal:

1. El usuario indica que desea listar las extensiones cargadas.

2. El sistema lista las extensiones cargadas por defecto.

2.2.8. Iniciar interpretaciéon red

Caso de Uso: Iniciar interpretacion red
Tipo: Red

Descripciéon: Un sistema externo inicia una interpretacion por red, estableciendo el con-
tenido fuente que sera interpretado. El sistema procesa la peticién y abre un nuevo
proceso de interpretaciéon por pasos.

Precondiciones: No tiene.
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Postcondiciones: Se establece el codigo fuente a interpretar y se inicia una interpreta-
cibn por pasos.

Escenario principal:

1. El sistema espera una peticion de interpretacién por red.
2. El sistema externo inicia la comunicacion y facilita el codigo fuente.

3. El sistema establece el codigo fuente y abre un nuevo proceso de interpretacion
por pasos.

Flujo alternativo:

la. El servicio no se encuentra disponible.
1. Se devuelve un estado de error.

2.2.9. Obtener pasos interpretaciéon red

Caso de Uso: Obtener pasos interpretacion red
Tipo: Red

Descripcion: Un sistema externo obtiene un nuevo estado dentro de los pasos en el
proceso de interpretacion del codigo fuente establecido.

Precondiciones: Se ha establecido codigo fuente para una interpretacion por pasos.

Postcondiciones: Se lleva a cabo un nuevo paso dentro del proceso de interpretacion.
Obteniéndose el siguiente estado.

Escenario principal:

1. El sistema espera la peticion de un nuevo paso en una iterpretaciéon por red.

2. El sistema externo realiza la peticiéon de un nuevo paso.

3. Incluir (Interpretar).

4. El sistema devuelve una estructura de datos que representa el estado actual
del proceso de interpretacion.

Flujo alternativo:

la. El servicio no se encuentra disponible.
1. Se devuelve un estado de error.

3a. El codigo fuente presenta errores sintactico o 1éxicos.
1. Se devuelve un estado de error.
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2.3. runTree

runtree |

Enviar cadigo fuente

Siguiente paso

A Siguiente sentencia

Activar ejecucién
automética

Desactivar ejecucion
automatica

4 Limpiar salida

Ver informacién de nodo

usuario

er contenido de
tabla de simbolos

Guardar cédigo fuente

Abrir codigo fuente

2.3.1. Enviar cbédigo fuente

Caso de Uso: Enviar codigo fuente
Tipo: runTree

Descripciéon: El usuario envia texto correspondiente a cdédigo fuente para su interpreta-
cion y analisis. El sistema cliente envia el codigo al servidor que lo establecera como
fuente a interpretar y enviara datos relativos al proceso. El cliente imprime el arbol
sintactico y espera acciones del usuario.

Precondiciones: No tiene.
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Postcondiciones: Se ha establecido el codigo fuente para el anélisis del proceso de in-
terpretacion y se ha imprimido el arbol sintactico.

Escenario principal:

1. El sistema solicita codigo fuente escrito en OMI.
2. El usuario introduce cédigo fuente escrito en el lenguaje OMI.

3. El sistema cliente runtree envia el cédigo fuente al servidor para su interpreta-
cion.

4. El sistema servidor devuelve una representaciéon de los datos que describen el
arbol sintactico relativo al codigo fuente enviado.

5. El sistema cliente imprime el drbol sintactico.
Flujo alternativo:

4a. El codigo fuente no presenta una sintaxis OMI correcta.
1. Se devuelve un estado de error.

4b. El servicio no se encuentra disponible.
1. Se devuelve un estado de error.

2.3.2. Siguiente paso

Caso de Uso: Siguiente paso
Tipo: runTree

Descripcién: FEl usuario usuario solicita un nuevo paso en el proceso de interpretacion.
El sistema cliente obtiene el nuevo paso del servidor y lo representa en pantalla.

Precondiciones:

» Existe un cédigo fuente establecido para estudio.
= El estado actual del proceso no es final.

= La ejecucion automatica se encuentra desactivada.
Postcondiciones: Se representa en nuevo paso.
Escenario principal:

1. El usuario solicita un nuevo paso en el proceso de interpretacion

2. El sistema cliente solicita la resolucién de un nuevo paso y representa el nuevo
estado en pantalla.

Flujo alternativo:

2a. El servicio no se encuentra disponible.
1. Se devuelve un estado de error.
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2.3.3. Siguiente sentencia

Caso de Uso: Siguiente sentencia
Tipo: runTree

Descripciéon: El usuario solicita la resolucion de la siguiente sentencia. El sistema cliente
obtiene el estado correspondiente a la interpretacion de la siguiente sentencia dentro
del proceso de interpretacion y lo representa en pantalla.

Precondiciones:

= Existe un codigo fuente establecido para estudio.
= Kl estado actual del proceso no es final.

= [La ejecucion automatica se encuentra desactivada.

Postcondiciones: Se representa en nuevo estado correspondiente a la interpretacion de
una sentencia completa.

Escenario principal:

1. El usuario solicita la resoluciéon de una nueva senterncia en el proceso de inter-
pretacion.

2. El sistema cliente solicita la resoluciéon de la sentencia completa y representa
el nuevo estado en pantalla.

Flujo alternativo:

2a. El servicio no se encuentra disponible.
1. Se devuelve un estado de error.

2.3.4. Activar ejecucién automatica

Caso de Uso: Activar ejecucion automatica
Tipo: runTree

Descripciéon: El usuario solicita la ejecucion automatica. El sistema cliente obtiene y
representa cada paso dentro del proceso de interpretaciéon hasta obtenerse un estado
final.

Precondiciones:

= Existe un codigo fuente establecido para estudio.
= El estado actual del proceso no es final.

= [La ejecucion automatica se encuentra desactivada.
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Postcondiciones: Se obtiene un estado final.
Escenario principal:

1. El usuario activa la ejecucion automatica.

2. El sistema obtiene y representa cada paso en el proceso de interpretacion hasta
que se obtiene un estado final.

Flujo alternativo:

2a. El servicio no se encuentra disponible.
1. Se devuelve un estado de error.

2.3.5. Desactivar ejecuciéon automatica

Caso de Uso: Desactivar ejecucion automaética
Tipo: runTree

Descripciéon: El usuario solicita la detenciéon de la ejecuciéon automatica. El sistema
cliente detiene la ejecucion automética y representa el estado actual.

Precondiciones:

» Existe un cédigo fuente establecido para estudio.
= El estado actual del proceso no es final.

= [a ejecucion automatica se encuentra activada.
Postcondiciones: Se obtiene el estado actual del proceso.
Escenario principal:

1. El usuario desactiva la ejecucion automatica.

2. El sistema cliente para la ejecucion automatica y representa el estado actual

2.3.6. Limpiar salida

Caso de Uso: Limpiar salida
Tipo: runTree

Descripciéon: El usuario solicita la limpieza de los datos de salida. El sistema cliente
elimina la informacion disponible en la consola de salida.

Precondiciones: No tiene.
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Postcondiciones: La consola de salida queda vacia.
Escenario principal:

1. El usuario solicita la limpieza de la salida.

2. El sistema cliente limpia la informacion disponible en la consola de salida.

2.3.7. Ver informacion de nodo

Caso de Uso: Ver informacion de nodo.
Tipo: runTree

Descripcion: El usuario marca un nodo para ver su informaciéon. El sistema cliente
muestra la informacion relativa al nodo.

Precondiciones: Existe un codigo fuente establecido para estudio.
Postcondiciones: Se muestra informacién relativa al nodo.
Escenario principal:

1. El usuario marca un nodo para ver su informacion.

2. El sistema muestra informacion relativa al nodo tal como su posicién de me-
moria interna, su tamano, su tipo y su nombre.

2.3.8. Ver contenido de la tabla de simbolos

Caso de Uso: Ver contenido de la tabla de simbolos.
Tipo: runTree

Descripcién: FEl usuario marca una tabla de simbolos para ver su contenido. El sistema
cliente muestra la informacion relativa a la tabla de simbolos.

Precondiciones: Existe un codigo fuente establecido para estudio.
Postcondiciones: Se muestra informacion relativa a la tabla de simbolos.
Escenario principal:

1. El usuario indica una tabla de simbolos para ver su contenido.

2. El sistema cliente muestra los nodos referenciados desde la tabla de simbolos
dada.
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2.3.9. Guardar cédigo fuente

Caso de Uso: Guardar codigo fuente.
Tipo: runTree

Descripcién: FEl usuario solicita guardar el codigo fuente escrito en un fichero local y el
cliente abre el cuadro de didlogo correspondiente.

Precondiciones: Existe un codigo escrito en el cliente
Postcondiciones: Se guarda el codigo fuente en un fichero local.
Escenario principal:

1. El usuario solicita guardar el cdédigo fuente en un fichero local.

2. El sistema abre el cuadro de didlogo correspondiente.

2.3.10. Abrir cédigo fuente

Caso de Uso: Abrir codigo fuente.

Tipo: runTree

Descripcion: El usuario solicita cargar codigo fuente desde un fichero local.
Precondiciones: No tiene.

Postcondiciones: Se carga el codigo fuente contenido en el fichero.
Escenario principal:

1. El usuario solicita abrir un fichero de c6digo fuente.
2. El sistema abre el cuadro de didlogo correspondiente.

3. El sistama carga el contenido del codigo fuente.
Flujo alternativo:

2c. El fichero no contiene codigo en texto plano.
1. Se devuelve un estado de error.
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3. Visién general

El presente documento constituye el modelo de comportamiento del sistema.

Partiendo de los casos de usos se presentan los diagramas de secuencias que modelan
los eventos que el sistema puede recibir del usuario y los valores de retorno que produce
como consecuencia de estos. Esta seccion considera tanto al sistema intérprete como el

cliente.
A partir de los diagramas de secuencia del sistema se obtienen las operaciones que este

presenta. Luego se describen los contratos de cada una de las operaciones.

4. Diagramas de secuencia del sistema

4.1. Intérprete

4.1.1. Interpretar entrada estandar

inicio_interprete_stdin (args)

iUsuario iSistemna
| 1
— -
»
.

interpretar_cadena (str)

S
s — -
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4.1.2. Interpretar linea

——

|
—

inicio_interprete_linea (args)

) J

*interpretar_cadena (str)

S
s — -

4.1.3. Interpretar fichero

| 1
interpretar fichero (fichero, args) |
-

cme e
Sm- -
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4.1.4. Ver ayuda

Usuario :Sistema

ver_ayuda () =

S-e-
e

4.1.5. Cargar extension

X

:Usuario :Sistema

cargar_extension (ext)

cemm -
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4.1.6. Listar extensiones

A

:Usuario :Sistema

listar extensiones () -

listado_extensiones

R
—- -

4.1.7. Iniciar interpretacién red

X

Steterma
externo

— —

iniciar_interpretacion_red (src)

N
-- -
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4.1.8. Obtener pasos interpretacion red

Sisterna
1

externo
— -
obtener paso_interpretacion_red |
estado del proceso
[+ - - - - - - - - - - -4

cm -

4.2. runTree

4.2.1. Enviar cédigo fuente

enviar_cédigo fuente (src)
-

arbol_sintactico

cme e
Sm- -
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4.2.2. Siguiente paso

——

|
—

|

sigiente_paso

nuevo estado

S
s — -

4.2.3. Siguiente sentencia

|

 J

siguiente_sentencia

nuevo estado

cme e
Sm- -
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4.2.4. Activar ejecucion automatica

X

Usuario iSisterna

—— -

activar_ejecucion_automatica

4

estado
no final nuevo estado
- - - - - - - - - —— - - — - = -

4.2.5. Desctivar ejecuciéon automéatica

|

desactivar_ejecucion_automatica

fy
-

cme e
Sm- -
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4.2.6. Limpiar salida

——

|
—

|

limpiar_salida

S
s — -

4.2.7. Ver infomacién de nodo

 J

ver_info_nodo

cme e
Sm- -
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4.2.8. Ver contenido tabla de simbolo

——

—

|

ver_tabla_simbolos

S
s — -

4.2.9. Guardar cédigo fuente

 J

guardar_cedigo_fuente

cme e
Sm- -
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4.2.10. Abrir cédigo fuente

X

iUsuario iSistemna

——

—

abrir_codigo_fuente

|

cadigo fuente

-
- -

5. Contratos de operaciones del sistema

En esta seccion se listan las operaciones del sistema y se detallan los contratos de
aquellas que implican un cambio en la estructura de datos interna del programa.

5.1. Intérprete

Sistema

+inicio_interprete_stdin(args)
+inicio_interprete_linea(args)
+interpretar_cadenal(str)
+interpretar_fichero(fichero,args
+ver_ayudal()
+cargar_extension(ext)
+listar_extensiones()
+iniciar_interpretacion_red(src)
+obtener paso_interpretacion_red|

5.1.1. Operacioén inicio interprete stdin

Nombre: inicio interprete stdin(args)
Responsabilidades: Iniciar la interpretaciéon de la entrada estandar.

Referencias Cruzadas: Caso de Uso: Interpretar entrada estandar
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Precondiciones: No tiene.

Postcondiciones:

5.1.2.

Se cred una instancia ‘i’ de “interpreter” (creacion de objeto).

“ bb

Se inicializaron los atributos de

Se crearon las instancias “ag...a,,” de “arg” por cada argumento en “args” (crea-
cion de objeto).

Se asigno6 “args;” a “a;.value” (a;.value =args;) (modificacion de atributos).

YbRNA4

Se asoci6 los “arg” “ag...a,” al objeto “i” de “interpreter” (creacion de enlace).

Se cred una instancia “p” de “parser” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “p”.

Se cred una instancia “s” de “scanner” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “s”.

vhl CC ”

Se asoci6 el “scanner al objeto “p” de “parser” (creacion de enlace).

37 LL 39

Se asocio el “parser al objeto “i” de “interpreter” (creacion de enlace).

Se cred una instancia “c” de “context” (creacion de objeto).
Se inicializaron los atributos de “c”.

Se cred una instancia “var” de “varSymbols” (creacion de objeto).
Se inicializaron los atributos de “var”.

"7 “var” al objeto “c¢” de “context” (creacion de enlace).

Se asoci6 el “varSymbols
Se cred una instancia “func” de “funcSymbols” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “func”.

Se asoci6 el “funcSymbols” “func” al objeto “c” de “context” (creacion de enlace).
Se cre6 una instancia “class” de “classSymbols” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “class”.

Se asoci6 el “classSymbols” “

ce).

class” al objeto “c” de “context” (creacion de enla-

Se asoci6 el “context” “c” al objeto “i” de “interpreter” (creacion de enlace).

Operacidn inicio interprete linea

Nombre: inicio_interprete linea(args)

Responsabilidades: Iniciar la interpretacién interactiva linea a linea.

Referencias Cruzadas: Caso de Uso: Interpretar linea

Precondiciones: No tiene.
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Postcondiciones:

5.1.3.

733}
1

Se cred una instancia “i” de “interpreter” (creacién de objeto).

Se inicializaron los atributos de “i”.

Se crearon las instancias “ag...a,,” de “arg” por cada argumento en “args” (crea-
cion de objeto).
Se asigno6 “args;” a “a;.value” (a;.value =args;) (modificacion de atributos).

9« @
1

Se asocio los “arg” “ag...a,;,” al objeto “i” de “interpreter” (creacion de enlace).
Se cre6 una instancia “p” de “parser” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “p”.

Se cred una instancia “s” de “scanner” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “s”.

99 L
S

Se asoci6 el “scanner al objeto “p” de “parser” (creacion de enlace).

@
1

Se asoci6 el “parser” “p” al objeto “i” de “interpreter” (creacion de enlace).
Se cred una instancia “c” de “context” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “c”.

Se cred una instancia “var” de “varSymbols” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “var”.

"7 “var” al objeto “c¢” de “context” (creacion de enlace).

Se asoci6 el “varSymbols
Se cre6 una instancia “func” de “funcSymbols” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “func”.

Se asoci6 el “funcSymbols” “func” al objeto “c” de “context” (creacion de enlace).
Se cre6 una instancia “class” de “classSymbols” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “class”.

Se asocio el “classSymbols” “class” al objeto “c” de “context” (creacion de enla-
ce).

@
1

Se asoci6 el “context” “c” al objeto “I” de “interpreter” (creacion de enlace).

Operacién interpretar cadena

Nombre: interpretar cadena(str)

Responsabilidades: Interpreta el contenido fuente almacenado en la cadena “str”

Referencias Cruzadas:

= Caso de Uso: Interpretar entrada estdndar

= Caso de Uso: Interpretar linea
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Precondiciones:

(INTAH]
1.

= Se cred un “interpreter

733}
1.

= Se cred y asocid una instancia de “parser” y “scanner” a

= Se cred y asoci6 una instancia de “varSymblos”, “funcSymbols” y “classSymbols”

(35551

a ‘9"
Postcondiciones:

» Se cred una instancia “s” de “source” (creaciéon de objeto).

» Se asigno “str” a “s.sr¢” (s.src = str) (modificacion de atributos)

A 1Y)

» Se asoci6 “s” al “scanner” componente del “interpreter” “i” (creacion de enlace).

» Se cre6 un conjunto “ty...t,,” de “token” a partir del andlisis léxico (creacion de
objeto).

= Se cred un conjunto “ng...n,,”" de “runNode” a partir del anélisis sintactico (crea-
cion de objetos).

= Se asocio “n; € ng...n,” a “ny € ng...n,,” para construir el arbol sintactico (crea-
cion de enlace).

7% 4430

= Se asoci6 “n, € ng...n,”, raiz del arbol sintactico, al “interprter” “i” (creacion de
enlace).

= Se cred un conjunto “varg...var,” de “refNode” correspondientes a las variables
definidas en el contenido fuente (creacion de objetos).

= Se cred un conjunto “wvaly...val,” de “runNode” correspondientes a los valores
asignados a las variables definidas en el contenido fuente (creacion de objetos).

= Se asocid “wval; € valy...val,” a “var; € varg...var,” donde val; es el valor de la
variable var; (creacion de enlace).

= Se asocio todo “refNode”

cion de enlace).

vary...var,’ al componente “varSymbols” de “1” (crea-
0 n p y

= Se cre6 un conjunto “funcy... func,” de “refNode” correspondientes a las fun-
ciones con identificador definidas en el contenido fuente (creacion de objetos).

= Se asocié “ func; € funcg...func,” a “n; € ng...n,,” donde n; es un “funcNode”

correspondiente a la definicion de la funcion func; (creaciéon de enlaces).

9 [1333)
1

= Se asocié todo “refNode” “ funcy... func,” al componente “funcSymbols” de

(creacion de enlace).

= Se cred un conjunto “classy...class,” de “refNode” correspondientes a las clases
definidas en el contenido fuente (creacion de objetos).

» Se asocio “class; € classg...class,” a “n; € ng...n,” donde n; es un “classNode”
correspondiente a la definicion de la clase class; (creacion de enlaces).

9 G @
1

= Se asocid todo “refNode” “classg...class,” al componente “classSymbols” de

(creacion de enlace).
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5.1.4. Operacion interpretar fichero

Nombre: interpretar fichero(fichero, args)

Responsabilidades: Interpreta el contenido fuente almacenado en “fichero”
Referencias Cruzadas: Caso de Uso: Interpretar fichero
Precondiciones: No tiene.

Postcondiciones:

Se cred una instancia ‘i’ de “interpreter” (creacion de objeto).
(Ci”.

Se inicializaron los atributos de

Se cred el conjunto “ag...a,,” de “arg” segln el nimero de argumentos en “args”
(creacion de objeto).

Se asigno “args;” a “a;.value” (a;.value =args;) (modificacion de atributos).

G 73}
1

Se asoci6 los “arg” “ag...a,” al objeto “i” de “interpreter” (creacion de enlace).
Se cred una instancia “p” de “parser” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “p”.

Se cred una instancia “s” de “scanner” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “s”.

99 Gy
S

Se asocio el “scanner al objeto “p” de “parser” (creacion de enlace).
Se asoci6 el “parser” “p” al objeto “i” de “interpreter” (creacion de enlace).
Se cred una instancia “c” de “context” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “c”.

Se cre6 una instancia “var” de “varSymbols” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “var”.

" “var” al objeto “c¢” de “context” (creacion de enlace).

Se asoci6 el “varSymbols
Se cred una instancia “func” de “funcSymbols” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “func”.

Se asoci6 el “funcSymbols” “func” al objeto “¢” de “context” (creacion de enlace).
Se cred una instancia “class” de “classSymbols” (creacion de objeto).

Se inicializaron los atributos de “class”.

Se asocio el “classSymbols” “class” al objeto “c” de “context” (creacion de enla-
ce).

@
1

Se asoci6 el “context” “c” al objeto “I” de “interpreter” (creacion de enlace).

Se cred una instancia “sr¢” de “source” (creacion de objeto).
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5.1.5.

Se asigno el contenido de “fichero” a “src.sr¢” (src.sre = fichero) (modificacion
de atributos)

VRIS YRS

Se asoci6 “sr¢” al “scanner” “s” componente del “interpreter” “i” (creacion de
enlace).

Se cred un conjunto “tg...t,” de “token” a partir del analisis léxico (creacion de
objeto).

Se cre6 un conjunto “ng...n,” de “runNode” a partir del analisis sintactico (crea-
cion de objetos).

Se asocio “n; € ng...n,” a “ny € ng...n,” para construir el arbol sintactico (crea-
cion de enlace).

YRI5 Y)

Se asoci6 “n,. € ng...n,”, raiz del arbol sintactico, al “interprter” “i” (creacion de
enlace).

Se cre6 un conjunto “wvarg...var,” de “refNode” correspondientes a las variables
definidas en el contenido fuente (creacion de objetos).

Se cre6 un conjunto “valy...val,” de “runNode” correspondientes a los valores
asignados a las variables definidas en el contenido fuente (creacion de objetos).

Se asocid “val; € valy...val,” a “var; € varg...var,” donde val; es el valor de la
0 0
variable var; (creacion de enlace).

Se asoci6 todo “refNode” “

cion de enlace).

vary...var,’ al componente “varSymbols” de “1” (crea-
0 n p y

Se cred un conjunto “ funcy... func,” de “refNode” correspondientes a las fun-
ciones con identificador definidas en el contenido fuente (creacion de objetos).

9

Se asoci6 “ func; € funcy...func,” a “n; € ng...n,” donde n; es un “funcNode”
correspondiente a la definicion de la funcion func; (creacion de enlaces).

Se asoci6 todo ‘“refNode” “ funcy... func,” al componente “funcSymbols” de “i”

(creacion de enlace).

Se cre6 un conjunto “classy...class,” de “refNode” correspondientes a las clases
definidas en el contenido fuente (creacion de objetos).

Se asocid “class; € classg...class,” a “n; € ng...n,” donde n; es un “classNode”
correspondiente a la definicion de la clase class; (creacion de enlaces).

9 G @
1

Se asoci6 todo “refNode
(creacion de enlace).

classy...class,” al componente “classSymbols” de

Operacién iniciar _interpretacion red

Nombre: iniciar _interpretacion red (src)

Responsabilidades: Iniciar la interpretacion de una peticion por red.

Referencias Cruzadas: Caso de Uso: Iniciar interpretacion red

87



Precondiciones: No tiene.
Postcondiciones:

» Se cre6 una instancia “i” de “interpreter” (creacion de objeto).

s Se inicializaron los atributos de ‘1”.

» Se cred una instancia “p” de “parser” (creacion de objeto).

= Se inicializaron los atributos de “p”.

» Se cre6 una instancia “s” de “scanner” (creacion de objeto).

(( bol

= Se inicializaron los atributos de

39 LL 2

= Se asoci6 el “scanner al objeto “p” de “parser” (creacion de enlace).

vh} CC 7

= Se asoci6 el “parser al objeto “1” de “interpreter” (creacion de enlace).

= Se cred una instancia “c” de “context” (creacion de objeto).
= Se inicializaron los atributos de “c”.

» Se cre6 una instancia “var” de “varSymbols” (creacion de objeto).
= Se inicializaron los atributos de “var”.

bIINAA

= Se asocio el “varSymbols” “var” al objeto “c” de “context” (creacion de enlace).
» Se cre6 una instancia “func” de “funcSymbols” (creacion de objeto).

» Se inicializaron los atributos de “func”.

= Se asoci6 el “funcSymbols” “func” al objeto “c” de “context” (creacion de enlace).
» Se cre6 una instancia “class” de “classSymbols” (creacion de objeto).

= Se inicializaron los atributos de “class”.

= Se asocio el “classSymbols” “class” al objeto “c” de “context” (creacion de enla-
ce).
» Se asoci6 el “context” “c” al objeto “I” de “interpreter” (creacion de enlace).

» Se cred una instancia “src¢” de “source” (creacion de objeto).

» Se asigno el contenido de “fichero” a “src.src” (src.sre = fichero) (modificacion
de atributos)

bR}

= Se asocié “sr¢” al “scanner” “s” componente del “interpreter
enlace).

99 L0y 77

(creacion de

= Se cre6 un conjunto “tg...t,,”" de “token” a partir del analisis léxico (creacion de
objeto).

= Se cred un conjunto “ng...n,” de “runNode” a partir del anélisis sintactico (crea-
cion de objetos).

= Se asocio “n; € ng...n,” a “ny € ng...n,” para construir el arbol sintactico (crea-

cion de enlace).

= Se asoci6 “n, € ng...n,,”, raiz del arbol sintéctico, al “interprter” “i” (creacion de

enlace).
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5.1.6.

Operacion obtener paso interpretacion red

Nombre: obtener paso interpretacion red

Responsabilidades: Obtiene el siguiente paso de la interpretacion de una peticion por
red abierta.

Referencias Cruzadas: Caso de Uso: Obtener pasos interpretacion red

Precondiciones:

Se cred un “interpreter” “i”.

Se cred y asocid una instancia de “parser” y “scanner” a “i”.

Se cred y asoci6 una instancia de “varSymblos”, “funcSymbols” y “classSymbols”

[2555]

a 1.

Se cred una instancia “sr¢” de “source”.

Se asoci6 “src” al “scanner” “s” componente del “interpreter

29 “i”.

Se cred un conjunto “ty...t,," de “token” a partir del anélisis léxico.

Se cred un conjunto “ng...n,” de “runNode” a partir del andlisis sintactico.
13 27 14 b : 1 7 b 1 . z .

Se asoci6 “n; € ng...n,” a “ng € ng...n,,” para construir el arbol sintactico.

Se asoci6 “n, € ng...n,”, raiz del arbol sintactico, al “interprter” “i”.

Postcondiciones:

Se cre6 un conjunto “wvarg...var,” de “refNode” correspondientes a las variables
definidas en el paso correspondiente (creacion de objetos).

Se cre6 un conjunto “valy...val,” de “runNode” correspondientes a los valo-
res asignados a las variables definidas en el paso correspondiente (creacion de
objetos).

Se asocid “val; € valy...val,” a “var; € varg...var,” donde val; es el valor de la
0 0
variable var; (creacion de enlace).

Se asoci6 todo “refNode” “

cion de enlace).

vary...var,’ al componente “varSymbols” de “1” (crea-
0 n p y

Se cre6 un conjunto “ funcy... func,” de “refNode” correspondientes a las funcio-
nes con identificador definidas en el paso correspondiente (creacion de objetos).

Y

Se asocio “ func; € funcy...func,” a “n; € ng...n,” donde n; es un “funcNode”
correspondiente a la definicion de la funcion func; (creacion de enlaces).

9 1333)
1

Se asocio todo “refNode” “ funcy... func,” al componente “funcSymbols” de

(creacion de enlace).

Se cre6 un conjunto “classg...class,” de “refNode” correspondientes a las clases
definidas en el paso correspondiente (creacion de objetos).
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= Se asocid “class; € classg...class,” a “n; € ng...n,,” donde n; es un “classNode”

correspondiente a la definicion de la clase class; (creacion de enlaces).

= Se asoci6 todo

“refNode” “classy...class,” al componente “classSymbols” de

(creacion de enlace).

5.2. runTree

Sistema

+enviar_codigo_fuente(src)
+sigulente_pasol()
+sigulente_sentencial)
+activar_ejecucion_automatical)
+desactivar_ejecucion_automatical
+limprar_salidal()
+ver_informacion_nodo()
+ver_tabla_simbolos()
+guardar_codigo_fuente()
+abrir_codigo_fuente()

5.2.1. Operaciéon enviar codigo fuente

Nombre: enviar codigo fuente (src)

Responsabilidades: Envia cédigo fuente para una interpretacion por red.

Referencias Cruzadas:

Caso de Uso: Enviar codigo fuente

Precondiciones: No tiene.

Postcondiciones:

@
1

= Se cre6 un “tree” “t” a partir del codigo enviado a interpretacion (creacion de

objeto).

= Se cre6 un conjunto “ng...n,” de “node” a partir de los datos recibidos de la
peticiéon (creacion de objeto).

= Se asocio “n; € ng...n,” a “ny € ng...n,,” para construir el arbol sintactico (crea-

cion de enlace).

= Se asoci6 “n, € ng...n,”, raiz del arbol sintactico, al “tree” “t” (creacion de

enlace).

= Se inicializ6 el atributo “canvas” del “tree” ‘t” para dibujar el arbol correspon-
diente a los nodos “ ng...n,”

= Se cre6 un “symbols” “s” (creacion de objeto).

= Se cred tres instancias de “table™ “vars”, “funcs” y “class” (creacion de objeto).

= Se asociaron “vars”, “funcs” y “class” a “s” (creacion de enlace).

(395
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5.2.2. Operacion siguiente paso

Nombre: siguiente paso
Responsabilidades: Obtiene el siguiente paso del proceso de interpretacion abierto.
Referencias Cruzadas: Caso de Uso: Siguiente paso

Precondiciones:

m Se cred un “tree” “t”.

= Se cre6 un conjunto “ng...n,,” de “node”.

= Se asocié “n; € ng...n,” a “ng € ng...n,,” para construir el arbol sintéctico.

= Se asoci6 “n, € ng...n,”, raiz del arbol sintactico, al “tree” “t”.

2

= Se cred un “symbols” “s

M. G

= Se cred tres instancias de “table”: “vars”, “funcs” y “class”.

(93]

= Se asociarén “vars”, “funcs” y “class” a “s”.
Postcondiciones:
= Se cred el conjunto “rg...r," de ‘refs” segtin el nuevo paso del proceso de inter-
pretacion (creacion de objeto).

= Se cred el conjunto “vy...v,,” de ‘node” correspondiente a los valores generados
en el paso del proceso de interpretacion (creacion de objeto).

» Se asocio “v;” a “r;” como valor de la refercia (creacion de enlace).

= Se asocid “r; € rg...ry,” a “vars”, “funcs” o “class” segtn el paso del proceso de
interpretacion (creacion de enlace).

= Se actualizo el valor del atributo “canvas” de “s” para reflejar el nuevo estado
tras la ejecucion del paso.

= Se actualizo el valor del atributo “canvas” de “t” para reflejar el nuevo estado
tras la ejecucion del paso.

5.2.3. Operacién siguiente sentencia

Nombre: siguiente sentencia

Responsabilidades: Obtiene la siguiente sentencia dentro del proceso de interpretacion
abierto.

Referencias Cruzadas: Caso de Uso: Siguiente sentencia

Precondiciones:
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» Se cred un “tree” “t”.

= Se cre6 un conjunto “ng...n,,” de “node”.
= Se asocié “n; € ng...n,” a “ng € ng...n,,” para construir el arbol sintéctico.

= Se asocié “n, € ng...n,”, raiz del arbol sintactico, al “tree” “t”.

2

= Se cred un “symbols” “s

¢

= Se cred tres instancias de “table”: “vars”, “funcs” y “class”.

= Se asociarén “vars”, “funcs” y “class” a “s”.

Postcondiciones:
= Se cred el conjunto “ry...r,” de ‘refs” segiin la nueva sentencia interpretada

(creacion de objeto).

= Se cre6 el conjunto “vg...v,,,” de ‘node” correspondiente a los valores generados
en la sentencia interpretada (creacion de objeto).

» Se asocio “v;” a “r;” como valor de la refercia (creacion de enlace).

= Se asocio “r; € rg...r,” a “vars”, “funcs” o “class” segun la sentencia interpretada
(creacion de enlace).

= Se actualizo el valor del atributo “canvas” de “s” para reflejar el nuevo estado
tras la ejecucion de la sentencia.

= Se actualizo el valor del atributo “canvas” de “t” para reflejar el nuevo estado
tras la ejecucion del la sentencia.

5.2.4. Operaciéon activar ejecucion automatica

Nombre: activar ejecucion automatica

Responsabilidades: Activa la ejecucion automatica del proceso de interpretacion.
Referencias Cruzadas: Caso de Uso: Activar ejecuciéon automética
Precondiciones:

= Se cred un “tree” “t”.

= Se cre6 un conjunto “ng...n,” de “node”.

= Se asocid “n; € ng...n,,” a “ng € ng...n,” para construir el arbol sintactico.
= Se asocid “n, € ng...n,”, raiz del arbol sintéctico, al “tree” “t”.

kbl

= Se cred un “symbols” “s

¢

= Se cred tres instancias de “table”: “vars”, “funcs” y “class”.

= Se asociarén “vars”, “funcs” y “class” a “s”.

Postcondiciones:

= Se establece a “1” el atributo “auto” de “t”.
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5.2.5. Operacion desactivar ejecucion automatica

Nombre: desactivar ejecucion automatica
Responsabilidades: Desactiva la ejecucion automética del proceso de interpretacion.
Referencias Cruzadas: Caso de Uso: Desactivar ejecucion automaética

Precondiciones:

m Se cred un “tree” “t”.

= Se cre6 un conjunto “ng...n,,” de “node”.
1] 27 14 27 : 2 3 7 .
= Se asocié “n; € ng...n,” a “ng € ng...n,,” para construir el arbol sintéctico.

= Se asoci6 “n, € ng...n,”, raiz del arbol sintactico, al “tree” “t”.

= Se cred un “symbols” “s”.
= Se cred tres instancias de “table”: “vars”, “funcs” y “class”.

(93]

= Se asociarén “vars”, “funcs” y “class” a “s”.
Postcondiciones:

m Se establece a “0” el atributo “auto” de “t”.

5.2.6. Operacion limpiar salida

Nombre: limpiar salida
Responsabilidades: Limpia la salida producida por el proceso de interpretacion
Referencias Cruzadas: Caso de Uso: Limpiar salida

Precondiciones:

m Se cred un “tree” “t”.

= Se cre6 un conjunto “ng...n,,” de “node”.

= Se asocié “n; € ng...n,” a “ng € ng...n,” para construir el arbol sintéctico.

= Se asocié “n, € ng...n,”, raiz del arbol sintactico, al “tree” “t”.

2

= Se cred un “symbols” “s

¢

= Se cred tres instancias de “table”: “vars”, “funcs” y “class”.

= Se asociarén “vars”, “funcs” y “class” a “s”.

Postcondiciones:

m Se restablece los valores del atributo “canvas” de “t”.
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5.2.7. Operacion ver informacion nodo

Nombre: ver informacion nodo
Responsabilidades: Muestra la informacién de un nodo
Referencias Cruzadas: Caso de Uso: Ver informacion nodo

Precondiciones:

m Se cred un “tree” “t”.

= Se cre6 un conjunto “ng...n,” de “node”.

= Se asocid “n; € ng...n,,” a “ng € ng...n,” para construir el arbol sintactico.
= Se asocid “n, € ng...n,”, raiz del arbol sintactico, al “tree” “t”.

= Se cre6 un “symbols” “s”.

= Se cred tres instancias de “table”: “vars”, “funcs” y “class”.

= Se asociarén “vars”, “funcs” y “class” a “s”.

Postcondiciones:

= Se establece los valores del atributo “canvas” de “t” para representar la infor-
maciéon del nodo.

5.2.8. Operaciéon ver tabla simbolos

Nombre: ver tabla simbolos

Responsabilidades: Muestra la informacion contenida en una tabla de simbolos
Referencias Cruzadas: Caso de Uso: Ver informacion nodo

Precondiciones:

m Se cred un “tree” ‘07
= Se cre6 un conjunto “ng...n,” de “node”.

= Se asocid “n; € ng...n,,” a “ng € ng...n,” para construir el arbol sintactico.

= Se asocié “n, € ng...n,”, raiz del arbol sintactico, al “tree” “t”.

2

= Se cred un “symbols” “s

¢

= Se cred tres instancias de “table”: “vars”, “funcs” y “class”.

= Se asociarén “vars”, “funcs” y “class” a “s”.

Postcondiciones:

“e
S

= Se establece los valores del atributo “canvas” de para representar la infor-

macién de la tabla de simbolos.
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6. Modelo de interfaz de usuario

En esta seccion se procede al analisis de la interfaz de usuario. Para ello se analizara
la interfaz precisa para el intérprete y para el cliente runTree.

El intérprete utilizarda una interfaz de consola de comandos. Toda la informacion de
salida la presentara como cadenas de caracteres. Asi mismo toda la informacion de entrada
la tomara del teclado en formato orden y opciones.

Por otro lado el cliente runTree presentard una interfaz en la que se disponga de
una descripcion gréafica de todo el proceso de interpretacion. Para una descripcion del
proceso de interpretacion se precisa de la visualizacion del codigo fuente, un arbol con los
nodos que encierran el significado semantico del codigo, las distintas tablas de simbolos
que referenciaran a varibles, funciones y clases, y una consola en la que se mostrari
informacion textual.

También un diagrama de navegacion en el que se expone las distintas ventanas de la
web OMI.

6.1. Intérprete

El interprete serd accesible como cualquier otro comando de la consola del sistema.
Este recibira una serie de opciones y parametros. Las opciones del intérprete tendran los
siguientes propositos:

= Determinar cémo se toma el codigo fuente, pudiéndo ser desde la entrada estandar,
un fichero o la propia linea de comandos

= Ejecutar el intérprete de forma interactiva, mostrando un prompt en el que se in-
trodusca directamente las sentencias

= Listar y cargar los modulos del intérprete.
= Ver la ayuda.
= Abrir un puerto de escucha para peticiones de red.

= Configurar el formato de la salida que describe el proceso de interpretacion.

Como cualquier interprete que tome su entrada de la estrada estandar, el interprete
OMI puede ser ejecutado por el sistema operativo si se indica al comienzo de un script
como el shebang del mismo.
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6.2. runTree

El cliente runTree sera accesible desde un navegador web, y presentara una interfaz
grafica compatible con las versiones actuales de estos. La interfaz grafica del cliente deberé
contener la siguiente informacion:

» El codigo fuente introducido por el usuario y que sera enviado a interpretar.
= Kl arbol de nodos resultado del anéalisis léxico y sintactico.

= Las distintas tablas de simbolos que guardaran informacién sobre las variables, las
funciones y las clases que serén creadas.

= La explicacion del proceso seméntico llevado a cabo.
» La salida producida como fruto de la ejecucion del codigo fuente.
= La entrada introducida por el usuario y que ha sido solicitada por el coédigo fuente.

= Informacién relativa a los nodos y tablas de simbolos que el usuario senale.

6.2.1. Wireframe

Panel de navegacion
Arbol ejecucién simbolos
Codigoflo Consola | info
nodo
Ple

6.3. Sitio web

El proyecto OMI incluye un sitio web que sirve como presentacién del mismo, ademaés
de como medio de acceso a la documentacion y el software desarrollado. Todas las paginas
web pertenecientes al sitio contienen informacion relativa al proyecto y a las areas que
este ocupa.

El sitio web OMI se compone de:
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PAgina de inicio: Describe e introduce brevemente el proyecto. Contiene enlaces a las
demas secciones del sitio web. Ademés presenta un listado de noticias y enlaces de
descargas a la dltima version del intérprete.

Indice de documentacién: Péagina que representa un indice de los documentos que
conforman el proyecto.

Documentos: Paginas relativas a la documentacion del proyecto en si.

Navegador de clases: Paginas relativas a la documentacion de las clases incluidas en
la biblioteca.

Navegador de ficheros: Paginas relativas a la documentacién de los ficheros que con-
forman el codigo fuente de la biblioteca y el intérprete.

Navegador de gramatica: Péginas relativas a la documentacion gréafica de la gramatica
del lenguaje.

Descargas: Pégina que enlaza la descarga de las distintas versiones del software que
conforma el proyecto, disponibles en varios formatos de instalacion.

Sobre OMI: Péagina con informacién relativa a la motivaciéon y circunstancias en las
que se ha dado el proyecto. Ademas da detalles sobre los autores y los organismos
implicados en el desarrollo del mismo.

Contacto: Pégina con informacion de contacto.
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6.3.1.

Panel de navegacion |

Wireframe

Imagen Cabecera

[Paneldenavegacon

LI

Noticias, links de interés

Home

Contenido

About

nelder sn.

Informacisén de contacto

Contacto

Panel de r on Panelder on
Panel de navegacion documentacion
indice contenido
doc doc doc
L
doc doc doc
Pie Pie
Indice de Vista de
documentacién documento
“ Panelder T& Panelde on

Panel de r ]

indice alfabético

Listado de clases

Pie

Navegador de clases

Panel de r on

Tabla de versiones formato

Tabla de versiones formate

Descargas
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Arbol de navegacién

Listado de reglas gramaticales

Pie

Navegador de ficheros

Pie

Navegador de gramatica
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